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Szachowi ortodoksi pewnie zndéw sie oburzg, ale pewng grupe graczy z pewnoscig zainteresuje zupetnie
nietypowy wariant szachow. Jego autorem jest Jo[d Pedro Neto, ktéry przedstawit swoj pomyst w 2003
roku. Akcesoria potrzebne do rozgrywki nie sg zbyt wyszukane - tradycyjna 64 polowa szachownica i po
33 pionki dajgce sie ustawia¢ w wieze dla kazdego z graczy. Jeden z tych pionédw powinien by¢
szczegdlnie oznaczony - bedzie bowiem petnit role kréla. Poczatkowe ustawienie piondow - jak na rysunku.

Gracze po kolei wykonujg ruchy swoimi pionami lub wiezami piondw. W przypadajacej na niego kolejce
ruchu gracz moze przemiesci¢ swoj pion lub wieze albo przemiescic¢ jeden z piondw w wiezy na
bezposrednio z nig sasiadujacy (pionowo, poziomo lub ukosnie) pion lub wieze z wtasnych pionow. Nie
wolno przemieszczac wierzchniego piona wiezy na sgsiadujace puste pole - zwiekszytoby to liczbe figur
biorgcych udziat w grze.
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Skutkiem wykonania ruchu (przesuniecia wtasnego piona lub wiezy) moze by¢ bicie - podobnie jak w
szachach nastepuje ono po wejsciu pionem lub wiezg piondw na pole zajete przez pion lub wieze piondéw
przeciwnika. O
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Ruchy piondéw i wiez pionéw sg zalezne od ich wysokosci: [
O

- pojedynczy pion porusza sie jak pionek szachowy: przemieszcza sie tylko do przodu, bije jedynie na
ukos na bezposrednio z nim sasiadujacym polu), jednak nie moze wykonac¢ poczatkowego podwodjnego
ruchu ani nie jest promowany po dojsciu na przeciwlegty kraniec planszyd

- dwupionowa wieza porusza sie jak szachowy krél, jednak nie przejmuje innych jego funkcjilCd

- trzypionowa wieza porusza sie jak szachowy goniec]

- cztero- lub pieciopionowa wieza porusza sie jak wieza szachowa (w grze nie ma roszad!)]

- szesciopionowa wieza porusza sie jak szachowa krélowka (hetman)O

- specjalnie oznaczony krdl porusza sie podobnie jak jego szachowy odowiednik - gracze dazg do zbicia
kréla przeciwnika, ktore konczy gre.Od
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