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Leiden jest uproszczonym wariantem popularnej w Holandii gry nossen, uchodzacej za jedna z
najbardziej intelektualnych gier w domino. Stanowi ona pofaczenie trzech gier tradycyjnych - matadora,
sewastopola oraz tzw. gry francuskiej (nie opisywanej w niniejszym zbiorze, ale bardzo podobnej do
domina tradycyjnego, roznigcej sie tylko sposobem ciggnienia kamieni z talonu). Gra leiden, podobnie jak
bergen i sewastopol, pochodzi od nazwy miasta: gra ta powstata bowiem i zdobyta sobie sporag
popularnos$¢ wsrod studentéw znanego uniwersytetu w Lejdzie (Holandia). Leiden jest w zasadzie grg
dwuosobowg. Wprawdzie moze w niej uczestniczy¢ wiecej osob (3 lub 4), jednak wéwczas wartosc
intelektualna rozgrywki jest mniejsza.

Dwaj partnerzy ciagng na wstepie po 6 kamieni.Pozostate 16 kamieni tworzy talon. Pierwszg partie
rozpoczyna posiadacznajmniejszego dubletu, innego niz 0-0, natomiast kazdg nastepng partieten, kto
przegrat poprzednig. Pierwszym wytozonym kamieniem powinienby¢ dowolny dublet. Rozpoczynajacy gre,
przed wytozeniem pierwszegokamienia, moze ciggnac z talonu tyle kamieni, ile zechce. Podobnie wtrakcie
rozgrywki gracz ma prawo w momencie, gdy przypada na niego ruchciggna¢ z talonu dowolng liczbe
kamieni; jesli natomiast nie posiadaodpowiedniego kamienia do zagrania, ma obowigzek ciagnac z
talonudotad, az znajdzie odpowiedni kamien, lub w talonie pozostang dwakamienie. Ostatnich dwu
kamieni nie wolno ciggnac¢ z talonu, powinny onepozostac¢ zakryte do konca rozgrywki. W grze wystepuje
wiec tzw.zamkniecie talonu, identyczne jak w dominie pigtkowym (patrz: muggins).

Powytozeniu pierwszego dubletu dalszy sposéb umieszczania kamieni jest taki sam, jak w sewastopolu
(tworzenie dwu skrzyzowanych tancuchéw), ale zasada, zgodnie z ktérg kamienie sg doktadane, jest
identyczna jak wmatadorze (&bdquo;zasada siddemki"). Uzycie &bdquo;matadorow" w leiden i w grze
matador jest réwniez prawie jednakowe. Rdznice polegajg na tym, ze w leiden &bdquo; matador"
dostawiany jest zawsze wzdiuz tancucha (w matadorze w poprzek), a dotozenie kamienia do matadora
powinno by¢ zgodne z &bdquo;zasadg siddemki" (w matadorze mozna dostawi¢ do &bdquo; matadora"
dowolny kamien).O

Partia konczy sie w identyczny sposob jak domino tradycyjne. Kto zakonczy gre przez pozbycie sie
kamieni, wygrywa, uzyskujac tyle punktdow, ile wynosi suma oczek na kamieniach pozostalych
przeciwnikowi. W przypadku zakonczenia gry przez zamkniecie zwycieza ten, kto ma mniej oczek na
pozostatych mu kamieniach, zdobywajac tyle punktéw, ile oczek znajduje sie w sumie na kamie niach
pozostatych obu graczom. Drugi gracz nie uzyskuje punktow. Zazwyczaj rozgrywa sie kilka partii, az
ktdérys z graczy osiagnie lub przekroczy 100 punktéw.d

am

Leiden, jak wiekszo$¢ gier w domino, nie jest grg czysto strategiczng i lostakze odgrywa w niej pewng
role. Mimo to jej strategia i taktyka sados¢ zawite. Warto zwréci¢ uwage na niektére elementy gry
zwigzane zjej strategia.

Znaczenie i warto$¢ poszczegolnych kamieni sg rézne. Niewatpliwie najsilniejszymi kamieniami
atakujacymi sg te, ktére zawierajg mydta, mozna ich uzy¢ do zamkniecia fancucha, jesli zaden zgraczy
nie posiada &bdquo;matadora", ze wzgledu na to zwane sg blokami. Silnymi kamieniami atakujacymi sq
takze te, ktére na jednej potéwce posiadajg taka sama liczbe, jaka znajduje sie na potdwkach dubletu
poczatkujacego gre. Wytozone w trakcie dalszej gry tak, aby potdowka ze wskazang liczbg znalazta sie na
koncu tancucha, mogg zamkna¢ gre, cztery bowiem kamienie, ktéore mozna by do nich dostawic, lezg juz
przy dublecie poczatkowym, a prawdopodobienstwo posiadania przez przeciwnika jednego z trzech
pozostatych kamieni jest mniejsze niz prawdopodobienstwo posiadania jakiegokolwiek innego kamienia.
Ze wzgledu na to kamienie te zwane sg pétblokami. Najsilniejszymi kamieniami obronnymi sg oczywiscie
&bdquo;matadory", umozliwiajace otwarcie zamknietego tancucha. Wartos$¢ obronna lub atakujaca
pozostatych kamieni jest zmienna i w zasadzie zalezy od sytuacji w trakcie gry. Ogodlnie rzecz biorac,
nalezy starac sie pozbywac kamieni z duzg liczbg oczek i utrudnia¢ pozbywanie sie ich przeciwnikowi.

Ten, ktory rozpoczyna, jest zazwyczaj graczem atakujacym, podczas poczatkowego fragmentu lub nawet
catej partii, a przynajmniej decydujacym o charakterze gry. W zwigzku z czym rozpoczynajacy powinien
przed wytozeniem poczatkowego dubletu posiadac okreslony plan gry przynajmniej na kilka ruchow
naprzod. Jesli szes¢ wyciagnietych napoczatku kamieni nie umozliwia mu ustalenia planowej gry,
wskazane jest, aby przed jej rozpoczeciem ciggnat z talonu kamienie dotad, az posiadane kamienie
umozliwig wstepne ustalenie strategii. W trakcie dodatkowego ciggnienia na poczatku partii gracz moze
nie tylko wyciggna¢ &bdquo;mocne" kamienie, ale moze rowniez wyciagnac¢ inny dublet, bardziej
odpowiedni do rozpoczecia gry.[d
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Wygranie partii z niewielkg przewaga (ok. 10 punktéw) nie jest zbyt optacalne (o ile oczywiscie wygrana
ta nie konczy gry, pozwalajac osiggnac zwyciezcy w sumie 100 punktow) ze wzgledu na to, ze umozliwia
przegrywajacemu rozpoczecie nastepnej partii. Uzyskanie tego przywileju kosztem niewielkiej przegranej
jest optacalne. Stad wynika strategiczny aspekt obrony, ktorej celem jest nie tyle unikniecie przegranej,
co unikniecie przegranej z wysokim rezultatem punktowym. Podobnie celem ataku jest nie tyle sama
wygrana, co maksymalna wygrana w danej partii.[]

Celem atakujgcego jest jak najszybsze pozbycie sie kamieni lub zablokowanie gry, zwtaszcza jesli
przeciwnik posiada duzo kamieni. Do prowadzenia typowej gry atakujgcej wymagane jest posiadanie
przynajmniej dwu matadordw i pieciu blokow (liczac dwa pétbloki jako jeden blok). Gra atakujgca
mozliwa jest takze z mniejszym &bdquo;arsenatem", ale wowczas wymaga szczegdlnej uwagi.(d

Posiadajgc kamienie z duzymi liczbami oczek nalezy prowadzi¢ gre defensywna, starajac sie tych kamieni
pozbywac. Zaréwno w ataku jak i w obronie wazne jest dysponowanie kamieniami z wieloma réznymi
liczbami oczek na potdéwkach, co chroni przed koniecznoscig pozniejszego ciggnienia kamieni z talonu.d
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