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Nietypowa i dynamiczna rozgrywka na planszy 5x6. Poczgatkowe ustawienie piondw na rysunku obok;
rozgrywke rozpoczynajq zawsze czarne. Tempo Kazdy z graczy dysponuje pietnastoma pionami w jednym
kolorze. Specyficzne zasady ruchu mogg w pierwszej chwili sprawiac¢ nieco ktopotéw...

- wolno przesuna¢ jedynie piona znajdujacego sie pomiedzy dwoma innymi pionami (wfasnymi lub
przeciwnika) w jednej linii. Wyjatek stanowig piony stojgce na naroznych polach planszy - mozna je
przesungc¢ jedynie w sytuacji, gdy zajete sg pola bezposrednio sgsiadujace z polem naroznym.

- ruch wykonywany jest zawsze w kierunku prostopadtym do pary, ktora go otacza.

- piony mozna przesuwac o dowolng liczbe wolnych pdl Bicie odbywa sie przez zastgpienie - postawienie
piona na polu zajetym przez piona przeciwnika. Bi¢ mozna jedynie piony bezposrenio sasiadujace z
polem, z ktérego jest wykonywany ruch. [IGre wygrywa gracz, ktéry doprowadzi do zablokowania pionéw
przeciwnika - a wiec sytuacji, w ktdrej nie bedzie on mdgt wykona¢ ruchu.O
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