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Czasu mato - a grac sie chce... Black & White, gra z 1990 roku autorstwa Dana Spila to przedstawiciel
mojego ulubionego gatunku gier: matych, szybkich i niedrogich :) Wystarczy poszperac na pétce z grami i
przygotowac 10 pionow od Othello oraz plansze 5x5. Nie ma pionow? Od biedy wystarcza warcabowe - po
10 w kazdym kolorze. Zaczynamy na pustej planszy...
W pierwszej fazie gry przeciwnicy na zmiane umieszczajq na wolnych polach planszy piony w swoim
kolorze. Gra moze sie zakonczy¢ na tym etapie - gracze dazg bowiem do ustawienia w rzedzie, kolumnie
lub ukosnie linii piondw w swoim kolorze, ale... jak czesto grywasz z trzylatkiem? W drugiej fazie gracze
majq dwie mozliwosci: przesungé swoj pion na sasiadujace z nim w rzedzie, kolumnie lub ukosnie wolne
pole lub przeskoczy¢ nad sgsiadujacym z nim pionem przeciwnika na znajdujace sie za nim wolne pole -
podobnie, jak np. w Halmie. Jesli po jego wykonaniu pojawia siemozliwos¢ kolejnego skoku - rowniez
nalezy go wykonac. Efektem przeskoczenia wrogiego piona jest zmiana jego barwy (przez odwrdcenie w
przypadku pionéw z othello lub przez zamiane na piony wiasnej barwy - jesli nie mamy takich "na
sktadzie").O
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Kilka przyktadowych ruchéw ponizej:
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W tej sytuacji zwyciestwo biatych to juz formalnos¢... Nawet po wymuszeniu przez czarne skoku przez
dowolny ruch pionem z lewej strony planszy biate sa w stanie utworzy¢ ukos$na linie pieciu pionéw.[Ruch
czarnego piona po skosie doprowadzi wlkonsekwencji do sytuacji korzystnej dla biatych - na planszy juz
jest zarys poziomej linii w Srodkowym rzedzie. Neutralny ruch czarnych otwiera droge do pionowej linii w
srodkowej kolumnie.
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