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Gry Gigamica zawsze urzekaly mnie prostotg zasad i formy, a wielka sympatia do Pylosa kazata
spogladac z nadziejg w strone Inside - gry na pierwszy rzut oka nieco podobnej. I moze wtasnie ze
wzgledu na to podobienstwo do blizszego kontaktu nie doszto zbyt predko - obawiatem sie, ze to niemal
blizniacza gra, rdéznigca sie jedynie tréjkatng podstawg piramidy tworzonej w trakcie rozgrywki. Okazato
sie jednak, ze Inside autorstwa Henrika Morastalfb zupetnie inny pomyst na gre!

Od poczatku jest nietypowo: przestrzenna plansza, piony w formie kostek, wszystko z przyjemnego w
dotyku drewna. Kazdy z graczy dysponuje zaréwno pionami swoimi (trzynastoma), jak i przeciwnika -
wprawdzie nie wszystkimi, ale przed rozpoczeciem rozgrywki ma ich pie¢ i moze uzy¢ w kazdej chwili.
Zeby byto jeszcze trudniej - w ramach bonusowego ruchu gracz, ktéry utworzy na planszy podstawe
(hmmm... dotek?) w jednym kolorze ma obowigzek umiesci¢ w nim dowolny pion z puli przeciwnika. Jesli
posiada on w swojej puli obydwa kolory pionéw, wybdér nalezy do tego, kto doprowadzit do bonusowego
ruchu.

W czasie wykonywanych na zmiane ruchow gracze starajg sie osiggnac przewage swoich pionéw na
dwdch z trzech Scian utworzonej piramidy. I tu zaczyna sie matematyka... Sposrod kostek jg tworzacych
tylko cztery znajdujgq sie wewnatrz i nie wida¢ ich po zakonczeniu rozgrywki, a wiec nie punktuja. Moze
wiec warto w pierwszych ruchach umieszcza¢ tam wrogie kostki? Moze... ale przeciez piony na
krawedziach piramidy punktujg na dwie Sciany - moze wiec zacza¢ od obsadzenia brzegéw swoimi
pionami? Trzeba pamietac¢, ze kostka na szczycie daje po punkcie na kazdej $cianie, wiec jest najbardziej
wartosciowa... Czasem warto szybko pozby¢ sie wrogich pionéw ze swojej puli, bo kazdy dotek utworzony
przez przeciwnika musi by¢ wypetniony naszym pionem, a czasem warto je miec - witasnie po to, aby
utworzy¢ dotek we wrogim kolorze i wypetni¢ go wtasnym pionem ze zbioréw przeciwnika. Ojojoj...

Nietatwo rozgryz¢ Inside. Pierwsze partie trwajg krotko, kilka minut. Kazda kolejna jest dtuzsza, bo i
kazdy ruch staje sie nagle wazny i brzemienny w skutki. Zadnej przypadkowosci, wszystko na widoku:
plansza, piony, skupiony przeciwnik... Dzieki temu Inside od jakiego$ czasu lezy na wierzchu stosu gier w
salonie. Jest niewielka, solidnie wykonana, ma tatwe do wytlumaczenia reguty, intrygujaco wyglada,
rozgrywka jest dosc szybka - czy to gra doskonata? Oczywiscie dla mitosnikdéw gier abstrakcyjnych...

Jedyne rozczarowanie - elementy gry nie sg tak idealnie wykonane, jak na ulotkach reklamowych
znalezionych w pudetkach innych gier Gigamica. Ale to zaledwie malutki minusik przy pigtce...
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Dystrybutorem gry w Polsce jestlfirma G3O
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